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ADVANTAGE INSTRUCTIONS 


S 


1 


Properly secure the control cable of the Super Advantage to your Super 
Nintendo Entertainment System. 

Each game may have different functions for the various buttons and control 
stick. Some games may have no pause function or may have different func¬ 
tions for both the start and select buttons. (See the instruction booklet for the 
Game Pak you are using.) Not all games will utilize the Turbo Speed , Auto 
Turbo and Variable Speed Slow Motion features of the Super Advantage. 






The Super Advantage features an accurate, 8-way directional, oversized 
ball and stick. 
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Turbo Speed can be activated for each button (A, B,X, Y, Left and Right) 
by moving the appropriate switch to Turbo ox Auto. 

With Turbo speed activated, a player can release up to 30 shots per sec¬ 
ond each time its corresponding button is pressed. 

Auto allows players to fire at turbo speed without ever pressing a button. 
Automatic firing may be momentarily paused during the game when the 
corresponding button is pressed. To resume normal game action, adjust 
the switch to the “off’ position. 

Adjustable Turbo Speed allows the player to increase the number of 
shots fired with each button pressed by sliding the appropriate switch to 
the right. 

a 

Variable Speed Slow Motion. To slow down the action, depress the slow 
motion button. Then slide the adjuster to the right until the desired slow 
motion rate is reached. (Note: All the way to the left , the action is slow¬ 
est.) To resume normal game action, depress the slow motion button 
again. 
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NINTENDO®, SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM™ , THE 
NINTENDO PRODUCT SEALS AND 
OTHER MARKS DESIGNATED AS 
TM” OR ©1993 ARE TRADEMARKS 
OF NINTENDO. 
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ADVANTAGE 


S 


INSTRUCTIONS SUR 
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Attaches proprement le cable de controle du Super Advantage a ton Systeme 
d’Amusement Super Nintendo. 

Chaque jeu peut avoir differentes fonctions pour les differents boutons et la 
manette de commande. 


Certains jeux ne possedent pas la fonction de pause. Ils peuvent alors avoir dif 
ferentes fonctions pour les boutons start (commencer) et select (selectionner). 
(Voir le manuel d’instructions pour le Game Pak que tu es en train d’utiliser). 
Tous les jeux n’utiliseront pas le Turbo Speed (vitesse turbo), Auto Turbo , et 
les caracteristiques du Super Advantage permettant de Ralentir le Mouvement 
de la Vitesse Variable. 




Le Super Advantage porte une balle et un baton enormes et precis, avec 
8 trajectoires directionnelles. 

La Vitesse Turbo (Turbo Speed) peut etre activee pour chaque boutons 
(A, B,X, Y, Gauche et Droite) en bougeant l’interrupteur qui correspond 
au Turbo ou Auto. 
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Avec la vitesse Turbo activee, le joueur peut tirer jusqu’a 30 coups par 
seconde chaque fois qu’il appuie sur le bouton correspondant. 

L'Auto permet aux joueurs de tirer a la vitesse turbo sans jamais appuyer 
sur le bouton. Les coups de feu automatiques peuvent s’arreter momen 
tanement pendant le jeu si on appuie sur le bouton correspondant. Pour 
recommencer Taction normale, it faut ajuster Tinterrupted a la position 

off’. 


a 


La Vitesse Turbo Ajustable permet au joueur d’augmmenter le nombre 
de coups tires chaque fois qu’il appuie sur le bouton en glissant Tinterrup 
teur vers la droite. 
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Mouvement Ralenti de la Vitesse Variable. Pour ralentir Taction, it 
faut appuyer sur le bouton de mouvement ralenti. Ensuite il faut 
glisser l’interrupteur ajusteur vers la droite pour arriver a la 
vitesse ralentie souhaitee. (Note: L’action est ralentie au maximum, 
quand Tinterrupted est completement a gauche). Pour recommencer 
Taction normale du jeu, il faut appuyer de nouveau sur le bouton du mou 
vement ralenti. 
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ADVANTAGE 


S 


S 


Verbindt allereerst -heel stevig- het controle snoer van de Super Advantage 
met je Super Nintendo Entertainment Systeem. 

Ieder spelletje heeft weer andere funkties voor de verschillende knopjes en 
voor de controle stick. 

Sommige spelletjes hebben bijvoorbeeld geen pauze funktie of hebben zelfs 
andere funkties voor de start en keuze knopjes. (Lees de handleiding van het 
Game Pak waarmee je wil spelen even zorgvuldig door.) Niet alle spelletjes 
benuttigen de Turbine Snelheid, de Automatische Turbine en de Afwisselende 

___ * m • X 

Snelheid Vertraging van de Super Advantage. 




De Super Advantage brengt je een nauwkeurige, overgrote bal en een 
stick, die wel 8 verschillende richtingen heen kunnen. 

/ - i : ' • * * , / *• . . 

Turbine Snelheid voor elk knopje (. A,BX,Y, Links en Rechts) kan geak 
tiveerd worden door de juiste schakelaar te bewegen naar Turbine of 
Auto. 
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Als de Turbine Snelheid geaktiveerd is, kan een speler tot 30 

schoten per seconde aflossen, iedere keer als op het juiste knopje wordt 

gedrukt. 

% iV r , J f '• * % if Li 

$ 

Auto laat de spelers op Turbine Snelheid schoten aflossen, zonder dat ze 
zelfs op een knopje hoeven te drukken. Automatisch schieten kan ook 
gedurende het spel, tijdelijk gepauzeerd worden als men op het korrespon 
derende knopje drukt. Om over te schakelen naar de gewone werking, 

B 

draai de schakelaar naar de “off’ stand. 


Verstelbare Turbine Snelheid laat de speler toe, het aantal schoten (die 
iedere keer als op een knopje gedrukt wordt, afgelost worden) te ver 
meerderen. Je moet aleen de juiste schakelaar naar rechts schuiven. 


Afwisselende Snelheid Vertraagde Beweging (Slow Motion). Op de 

gehele aktiviteit te vertragen druk het Slow Motion knopje naar beneden. 

Schuif dan de verstelbare schakelaar naar rechts totdat het gewenste ver 

tragingstempo is bereikt ( N.B. Helemaal naar links is super langzaam) 
Om weer terug te gaan naar het normale tempo, druk het Slow Motion 
knopje weer naar beneden. 




SUPER ADVANTAGE GEBRAUCHSANWEISUNG 


Das Super-Advantage-Kontrollkabel muB richtig in Ihr Super-Nintendo- 
Unterhaltungssystem hineingesteckt werden. 

Jedes Spiel kann unterschiedliche Funktionen fur die verschiedenen knopfe 
und den Steuerkniippel haben. 

Einige Spiele haben moglicherweise keine Pausenfunktion, oder haben vielle 
icht unterschiedliche Funktionen, sowohl fur den Start- als auch den Select- 
Knopf. (Bitte in der Gebrauchsanleitung fur das von Ihnen angewendete 
Game-Pak nachlesen.) Nicht alle Spiele verweden die Turbogeschwindigkeit , 
die Turboautomatik und die einstellbare Zeitlupengeschwindigkeit , die bei 
Super Advantage geboten werden. 




Super Advantage bietet eine genaue, besonders groBe Rollkugel und 
einen Steuerkniippel fur 8 Richtungen. 

Turbogeschwindigkeit kann fur jeden knopf aktiviert werden (A, B, X, 

Y, Left und Right), indem der entsprechende Schalter auf Turbo oder 
Auto gestellt wird. 

1st Turbogeschwindigkeit aktiviert, so kann ein Spieler jedesmal, wenn 
der entsprechende Knopf gedriickt wird, bis zu 30 Schusse in der Sekunde 

abgeben. 

Auto ermoglicht es dem Spieler, mit Turbogeschwindigkeit zu feuem, 
ohne je einen Knopf zu driicken. Das automatische Feuem kann wahrend 
des Spiels durch entsprechenden Knopfdruck kurz unterbrochen werden. 
Um die normale Aktion wieder aufzunehmen, stellen Sie den Schalter auf 
die “off’ Position. 
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Einstellbare Turbogeschwindigkeit gibt dem Spieler die Moglichkeit, 
die Anzahl der abgefeuerten Schusse mit jedem Knopfdruck zu erhohen 
indem er den entsprechenden Schalter nach rechts schiebt. 

Einstellbare Zeitlupengeschwindigkeit. Um die Aktion zu ver 
langsamen, muB der Zeitlupenknopf hinuntergedruckt werden. Dann 
schieben Sie den Einstellschalter nach rechts, bis die gewunschte 
Zeitlupengeschwindigkeit erreicht ist. (Anmerkung: Ganz links ist die 
Aktion am langsamsten.) Um die normale Spielaktion wieder 
aufzunehmen, Zeitlupenknopf wieder hinunterdriicken. 
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INSTRUCCIONES DE SUPER ADVANTAGE 




Asegure apropiadamente el cable de control del Super Advantage a tu Sistema 
de Entretenimiento Super Nintendo. 

% 

Cada juego puede tener diferentes funciones para los varios botones y control 
stick. 


Algunos juegos no tienen funcion de pausa o pueden tener diferentes funciones 
para ambos botones start y select. (Ver el folleto de instrucciones del Game 
Pak que esteis utilizando). No todos los juegos utilizaran la Velocidad Turbo 
Auto Turbo y la Velocidad Variable de Movimiento Lento del Super 
Advantage. 
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El Super Advantage posee un mando direccional (8 direcciones) en 
forma de bola. 


1 








Velocidad Turbo puede ser activada por cada boton (A,B,X,Y 
Izquierda y Derecha) moviendo el “switch” apropiado a Turbo o a 
Auto. 
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Con la Velocidad Turbo activada un jugador puede efectuar hasta 30 dis 
paros por segundo cada vez que su boton es presionado. 

El Auto permite a los jugadores disparar la Velocidad Turbo sin presionar 
nunca el boton. Los disparos automaticos pueden ser pausados momen 
taneamente durante el juego cuando el boton correspondiente es presion 
ado. Para volver a la accion normal, ajusta el switch a la posicion “off’. 

Velocidad Turbo Ajustable permite al jugador aumentar el numero de 
disparos con cada presion del boton deslizando el switch apropiado a 
la derecha. 
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Velocidad Variable en Movimiento Lento. Para relantizar la accion 
presiona el boton de movimiento lento otra vez. 
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